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ĐỀ CƯƠNG THI TUYỂN SINH TRÌNH ĐỘ THẠC SĨ 

MÔN THI: TOÁN RỜI RẠC
 (Chuyên ngành: Khoa học máy tính)
PHẦN 1. NỘI DUNG

1. LÝ THUYẾT TỔ HỢP

1.1. Cơ sở Lý thuyết tập hợp

1.1.1. Khái niệm tập hợp, tập con, tập tích Đề-các, tập lũy thừa
1.1.2. Các phép toán tập hợp

1.1.3. Ánh xạ. Quan hệ
1.1.4. Lực lượng của một tập hợp. Tập hợp hữu hạn, vô hạn.

1.2. Bài toán đếm
1.2.1. Một số nguyên lí cơ bản (NL Cộng, NL Nhân, NL Bù trừ)
1.2.2. Tổ hợp, chỉnh hợp và hoán vị (có lặp, không lặp)
1.2.3. Công thức truy hồi
1.3. Bài toán liệt kê

1.3.1. Phương pháp sinh


1.3.2. Kỹ thuật quay lui


1.3.3. Cây tìm kiếm lời giải
1.4. Bài toán tồn tại.

1.4.1. Nguyên lý Dirichlet


1.4.2. Phương pháp phản chứng
2. LÝ THUYẾT ĐỒ THỊ

2.1. Lý thuyết đồ thị

2.1.1. Các khái niệm, thuật ngữ về đồ thị
2.1.2. Biểu diễn đồ thị trên máy tính (bằng ma trận, bằng danh sách)
2.1.3. Đồ thị phẳng. Đồ thị hai phần
2.1.4. Đồ thị Euler và đồ thị Hamilton
2.1.5. Đồ thị Cây
2.2. Một số bài toán trên đồ thị

2.2.1. Bài toán tìm kiếm trên đồ thị (các thuật toán: DFS, BFS)
2.2.2. Bài toán Đường đi ngắn nhất (các thuật toán: Dijkstra, Ford – Bellman)
2.2.3. Bài toán Cây khung cực tiểu (các thuật toán: Kruskal, Prim)
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