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PHẦN 1. NỘI DUNG

1. CẤU TRÚC DỮ LIỆU VÀ GIẢI THUẬT

1.1. Cấu trúc dữ liệu
1.1.1. Các cấu trúc dữ liệu cơ bản
a. Danh sách tuyến tính, danh sách móc nối
b. Ngăn xếp và hàng đợi
1.1.2. Cây tổng quát, cây nhị phân, biểu diễn cây và duyệt cây
1.2. Thuật toán, độ phức tạp thuật toán

1.2.1 Các thuật toán sắp xếp
a. Chọn trực tiếp (Selection sort), chèn (Insertion sort), nổi bọt (Bubble sort), sắp xếp nhanh (Quicksort), vun đống (Heapsort), sắp xếp trộn (Merge sort)
b. So sánh các phương pháp sắp xếp
1.2.2. Các thuật toán tìm kiếm
a. Tìm kiếm tuần tự, tìm kiếm nhị phân

b. Cây tìm kiếm nhị phân
1.2.3 Các chiến lược thiết kế thuật toán
a. “Chia để trị”

b. “Quay lui - vét cạn”

c. “Tham lam”
2. LẬP TRÌNH

2.1. Các yếu tố cơ bản của chương trình

a. Biến, hằng, hàm, biểu thức,…

b. Các cấu trúc điều khiển

2.2. Chương trình con

a. Các loại chương trình con: thủ tục và hàm
b. Các loại tham số, cơ chế truyền tham số
c. Đệ qui và khử đệ qui
2.3. Lập trình có cấu trúc: Các phương pháp môđun hoá (trên-xuống, dưới-lên)
2.4. Sử dụng ngôn ngữ (Pascal hay C++) để cài đặt thuật toán
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